¢

— AUFGABEN UND ABGABEN

Lektionen, Quizze, Wiederholungen und

Kartenaufgaben zuweisen

= IM RAEUMLICHEN KONTEXT ERKUNDEN N . .
Anweisungen, Faelligkeit und geschaetzte Dauer festlegen

Nahtlos zwischen 2D-Karte und interaktivem Globus wechseln L .
Aufgaben in einer ausgewaehlten Klasse veroeffentlichen

Laender, Staedte, Fluesse, Gebirge und Regionen suchen Abgaben, Nachweise und markierte Lernluecken pro

Laenderprofile halten Fakten mit ihrem Ort verbunden Person pruefen
Orte vergleichen, Entfernungen messen und
Entdeckungen speichern — FORTSCHRITT, DER GEOGRAFISCH BLEIBT
Genauigkeit, Abschluss und Beherrschung nach
—~ DATENEBENEN VERBINDEN Region einordnen
Politische, physische, Klima-, Bevoelkerungs- und Raeumliche Fehlermuster statt nur Gesamtpunkte sehen

Ll N S At Abgaben und unsichere Bereiche auf Lernendenebene pruefen

e R sition zu verlieren Naechste Lektion, Vergleichsaufgabe oder Wiederholung planen

Legenden und Quellenkontext machen Daten nachvollziehbar
Muster, Zusammenhaenge und Ausnahmen direkt vergleichen — SCHULZUGANG UND INHALTE

Gemeinsame SteadyGo-Konten, Klassen und Rollen nutzen

— AUF DER KARTE LERNEN UND UEBEN . . % A
Quiz-Sets und Lerninhalte fuer den eigenen Unterricht erstellen

Strukturierte Lernpfade und Lektionen fuer schrittweisen Aufbau Sichtbarkeit nach Organisation, Region und Rolle steuern

Kartenbasierte Quizze statt losgeloester Faktenabfrage Inhalte veroeffentlichen, versionieren und

Direktes Feedback fuehrt zur relevanten Region zurueck spaeter weiterentwickeln

Taegliche Wiederholung greift unsichere Bereiche gezielt auf
— PRUEFBARE QUELLEN UND DATEN

~ EINEN EIGENEN ATLAS AUFBAUEN * Godwana-Lerndaten bleiben produktspezifisch getrennt
Orte, Kartenansichten und Entdeckungen speichern « Lernobjekte und Lektionen besitzen

Sammlungen fuer Themen, Reisen und nachvollziehbare Versionen
ichtseinheiten anlegen

* Quellen, Uebersetzungen und Freigabestatus
bleiben zuordenbar

rkeitsregeln begrenzen den Zugriff

LRI RS

Was Godwana im Geografieunterricht auszeichnet

LERNERFAHRUNG UNTERRICHTSENTSCHEIDUNG

e Die Karte bleibt der gemeinsame Kontext * Klassenmuster und regionale Lernluecken erkennen

e Erkunden, ueben und wiederholen greifen ineinander * Lehren und pruefen im selben Atlas

e 2D, Globus und Datenebenen zeigen Zusammenhaenge e Lehrkraefte bestimmen Karte, Ebene, Aufgabe und Ziel




